"chi siamo/che fa

Il corso di formazione Switchcr. [ ogetto Equal "Social
Entertainment Service", e vuole
dell'impresa sociale nel settore d

portatrice attiva della propria modalita, quindi anche agente di ca
lungo termine sul territorio.

Il suo ambito d'azione saranno feste, locali, piazze, festival, rave party, e qualu
luogo dove c'é o pud esserci divertimento e socialita.

Il progetto prevede un percorso di formazione per la costituzione dello staff
dell'agenzia.

O

* l'intervento di esperti del settore ma anche ampi momenti di riflessione e
progettazione fra i partecipanti.

Il percorso prevede :

» due momenti di selezione a cui seguiranno le rispettive specializzazioni e la
formazioni dei gruppi di lavoro che poi costituiranno un progetto per la creazione
delliAgenzia

* per i partecipanti che frequenteranno anche un solo modulo € previsto il rilascio
di un certificato di frequenza ed il rilascio finale di un portafoglio di competenze
sui temi trattati durante il corso.

'piano formativo'

MODULI DI BASE : introduzione e approfondimento sul mondo dell'intrattenimento
e delle produzioni culturali (90 ore)

MODULI PARTE SPECIALISTICA
Impresa sociale:

Modulo A (30 ore): Promozione dei prodotti artistici e culturali - promozione
culturale e artistica dei giovani, circuiti di produzione e di diffusione, rapporto con
i media.

Modulo B (60 ore) Verso un modello di impresa sociale delliintrattenimento -
tipologie e legislazione sulliimpresa sociale, le imprese del loisir, tendenze di
mercato, ipotesi organizzativa.

Specializzazione impresa sociale (a scelta uno dei due percorsi di 60 ore):

Percorso |I: Amministrazione e gestione - gestione amministrativa, gestione
delpersonale, found raising.

Percorso Il: Promozione e marketing - creazione di partnership, comunicazione,
ricerca di mercato
Stage: 100 ore di stage presso AREZZO WAVE 2006 e gli altri partner del progetto.

- ogni lezione sara integrata da workshop e

LABORATORI: 60 ore di laboratorj
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Partner del progetto
Consorzio N.O.V.A., Comune di Firenze, Provincia di A
dell' Universita di Firenze, Confcommercio, POLICOM,
Cooperativa "Al Plurale", Associazione A.S.A., CAT



